Regulamin Ligi Szachowej
Szkoty Podstawowej nr 5 w Nowym Dworze Mazowieckim

W zwigzku z rosngcym zainteresowaniem grg w szachy, w roku szkolnym 2023/2024
rozpoczynamy rozgrywki Ligi Szachowej Szkoty Podstawowej nr 5 (dalej: Liga). Celami
nadrzednymi zmagan w ramach Ligi sg popularyzacja sportu, jako atrakcyjnej formy spedzania
wolnego czasu, promowanie zasad fair-play i kultury osobistej oraz rozwijanie zdolnosci

logicznych, matematycznych, analitycznych i koncentraciji.

Organizatorami i osobami odpowiedzialnymi za Lige sg nauczyciele Radostaw Modzelewski

i Gabriel Wisniewski.



1. Uczestnicy

d.

Udziat w Lidze mogg wzig¢ uczniowie Szkoty z klas od Ill do VIII.
Warunkiem niezbednym jest znajomo$é zasad gry w szachy i umiejetno$é
ich stosowania w trakcie gry.

Organizatorzy, w przypadku watpliwosci, zastrzegajg sobie prawo
sprawdzenia wiedzy na temat zasad gry przed rozpoczeciem oraz w trakcie
trwania rozgrywek ligowych.

Zapisy do Ligi rozpoczynajg sie 18 wrzesnia 2023 i koriczg 22 wrzesnia 2023.

2. Organizacja rozgrywek

Rozgrywki ligowe rozpoczynajg sie 25 wrzesnia.

Termin zakonczenia uzalezniony jest od liczby uczestnikow.

Organizatorzy po zakonczeniu zapisow podejma decyzje, czy rozgrywki beda
toczy¢ sie w 2 rundach (I semestr i Il semestr).

Po zamknieciu zapiséw, do 25 wrzesnia, na tablicy przed salg nr 24 oraz na
stronie internetowej Szkoty, opublikowana zostanie tabela przedstawiajgca
parowania pomiedzy zawodnikami oraz terminarz meczy.

Tabela ta bedzie aktualizowana po zakonczeniu kazdej kolejki Ligi.
Zmagania Ligi bedg odbywaty sie w systemie kotowym (kazdy z kazdym).
Kolejki ligowe rozgrywane bedg co tydzien (koniec kolejki w pigtek, poczatek
nowej w poniedziatek). W przypadku przerw w pracy Szkoty, kolejka zostaje
przedtuzona.

Gracze, na podstawie informacji z tabeli, zobowigzani s3 do samodzielnego
umdwienia sie i rozegrania meczu, przed terminem zakonczenia kolejki.
Mecze ligowe nie mogg negatywnie wptywaé na obowiazki szkolne,

nie zwalniajg ucznidw z uczestnictwa w zajeciach szkolnych.

Dogodnym miejscem do rozgrywania partii jest biblioteka szkolna oraz sala

nr 16. Uczniowie mogg wypozyczac zestawy do gry od organizatoréw.

3. Zasady gry

a.

Partie w ramach ligi rozgrywane sg wedtug zuNIFIKOWANYCH PRZEPISOW GRY FIDE,
w tym takze zasad mdwigcych ze:

- gracz musi wykonac ruch bierka, ktdrg dotknie jako pierwszg;


http://pliki.pzszach.pl/komisje/kolegium_sedziow/2017/2018-01-01-Polska%20wersja%20FIDE%20Rules%20wa%C5%BCne%20od%201%20I%202018.pdf

- gracz nie moze cofngc ruchu, z wyjatkiem sytuacji gdy wykona ruch
nielegalny. Gracz moze wykonaé ponownie ruch jeden raz w trakcie partii -
drugi nielegalny ruch oznacza przegrang gracza.

Preferowana jest gra z limitem czasowym 10 minut na cafa partie dla gracza.
Gracze moga odtozyé zakonczenie partii — wykonujg zdjecie pozycji na
szachownicy za pomocg smartfonu i na tej podstawie kontynuuja gre.

Po zakonczeniu partii zawodnicy zobowigzani sg do poinformowania o wyniku
organizatorow (do konca biezacej kolejki). Zawodnik ktéry zwyciezyt
otrzymuje 1 punkt, zawodnik ktéry przegrat 0 punktow, w razie remisu obaj

gracze otrzymujg % punktu. Suma punktéw otrzymanych przez graczy we

wszystkich kolejkach, okredla ich pozycje w tabeli wynikéw Ligi pod koniec
rozgrywek.

Mecz zostaje uznany za nierozegrany, jezeli organizatorzy nie otrzymajg
wyniku przed koncem kolejki.

. Jezeli mecz nie zostanie rozegrany w danej kolejce z powodu uzasadnionej
nieobecnosci obu graczy (np. nieobecnos¢ w szkole z powodu choroby), wtedy
zostaje on rozegrany w mozliwie najblizszym terminie, uzgodnionym miedzy
graczami i organizatorami. Jezeli nieobecnos¢ obu graczy nie byta
usprawiedliwiona lub uzasadniona, wtedy obaj gracze otrzymujg 0 punktéw.
Jezeli mecz nie zostat rozegrany z powodu uzasadnionej nieobecnosci jednego
z graczy (np. nieobecnos¢ w szkole z powodu choroby), wtedy zostaje

on rozegrany w mozliwie najblizszym terminie, uzgodnionym pomiedzy
graczami i organizatorami. W przypadku gdy nieobecno$¢ nie byta
usprawiedliwiona, gracz nieobecny przegrywa mecz walkowerem.
Powtarzajgce sie nieobecnosci na meczach moga by¢ podstawa do usuniecia
gracza z Ligi i odebrania mu punktéw. 3 walkowery (nieuzasadnione,
nieusprawiedliwione nieobecnosci na umoéwionych partiach) skutkujg
usunieciem z Ligi.

Gracze w trakcie partii oraz bezposrednio przed nig i po niej, zobowigzani sg

do zachowania zgodnie z zasadami fair-play.



4. Sytuacje sporne.

a. W przypadku gdy uczestnicy nie sg zgodni co do wyniku partii, majg
watpliwosci dotyczgce gry przeciwnika, jego uczciwosci lub znajomosci zasad,
powinni przedstawié organizatorowi swojg skarge oraz okazac zdjecie pozycji
na szachownicy. Jezeli, po rozmowie z oboma graczami, organizatorzy nie
beda w stanie podja¢ jednomysinej decyzji w sprawie stusznosci skargi gracza,
to obaj uczestnicy nie otrzymujg za tg partie punktéw. Jezeli skarga zostanie
uznana, lub odrzucona, organizatorzy nakazujg ponowne rozegranie partii,
badz przyznajg zwyciestwo jednemu z graczy.

b. W przypadku powtarzajacych sie skarg na uczestnika Ligi, dotyczgcych jego
znajomosci zasad gry albo zachowania, organizatorzy zastrzegajg sobie prawo
do osuniecia zawodnika z rozgrywek i odebrania mu zdobytych punktow.

5. Nagrody.

a. Gracz, ktory po zakoriczeniu wszystkich meczy ligowych, zdobedzie najwiekszg
liczbe punktow, zostaje Szachowym Mistrzem SP5 2023/2024.

b. Dla 10 zawodnikéw z najwieksza liczbg punktéw (tgcznie z Mistrzem),
przewidziane sg nagrody rzeczowe.

c. Pozostali gracze, ktdérzy nie zrezygnujg badz nie zostang usunieci z Ligi przed

zakonczeniem rozgrywek, otrzymajg nagrody o mniejszej wartosci (upominki).



